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Аннотация

Игровой урок, основная задача которого – в занимательной форме обобщить знания по курсу физической географии, развить познавательную мотивацию и творческую активность учащихся.

В начале занятия учащиеся разделяются на две группы-команды, которые в ходе урока соревнуются между собой.

Урок начинается разминкой «Правда-неправда», в ходе которой учащиеся должны отличить ложные утверждения от истинных (материал – география стран и континентов).

Затем начинается соревнование, в ходе которого обе команды выполняют конкурсные задания разного типа:

· конкурс  вопросов  и ответов «Эрудит» (участники команд отвечают на вопросы ведущего. Игра ведется по  секторам, каждый сектор  имеет вопросы «ценой» от 10 до 60 баллов, команды отвечают поочередно, выбирая  «стоимость» вопросов);
· конкурс «Мозаика стран» (творческие задания, связанные с  особенностями  культуры некоторых стран  мира: «Коррида», «От кутюр», «Строим башню», «Амфоры с  меандрами»);
· конкурс капитанов «Меткий Робин Гуд» (каждый из капитанов  «выбивает» на специальном поле сектор «ценой» от 50 до 100 баллов, и отвечает на вопрос соответствующей сложности);
· конкурс «Черный ящик» (выносится черный ящик. Ведущий зачитывает характеристику скрытого в нем предмета. Задача команд – отгадать о каком  предмете идет речь);
· конкурс пантомимы «Угадай объект или  следствие  ведут эрудиты» (с помощью мимики, жестов  один  из  членов команды изображает  природное или историко-культурное явление, которое  загадала  команда  соперников);
· конкурс «Темная лошадка» (каждая команда получает в черном пакете  предметы, которые нужно ярко и интересно представить. Команда 1: пирамида, кокос. Команда 2: рис и палочки, эвкалипт).
Выполнение всех заданий оценивается баллами, по итогам игры определяется команда-победитель.
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